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디지털 스토리텔링 실습

담당 교수 : 전준현, 김정웅, 김현석

교과목 개요
본 교과목은 디지털스토리텔링의 다양한 인터랙티브 미디어 상에서의 
스토리텔링 창작 실습을 진행하는 것을 목표로 한다. 특히 디지털스토리텔링의 
다양한 영역 중 하나인 게임 스토리텔링에 집중하여 게임학 기초와 게임 
스토리텔링 이론을 이해한 후, 트랜스미디어 스토리텔링 기술을 활용하여 
대체현실게임 기획 혹은 방탈출게임을 실제로 기획하고 실행해보는 것을 
목표로 한다. 아울러 개별과제로 퀘스트 기반의 인터랙티브 스토리텔링 창작을 
경험하게 될 것이다.

수업목표
본 교과목은 디지털스토리텔링의 다양한 인터랙티브 미디어 상에서의 
스토리텔링 창작 실습을 진행하는 것을 목표로 한다. 특히 디지털스토리텔링의 
다양한 영역 중 하나인 게임 스토리텔링에 집중하여 게임학 기초와 게임 
스토리텔링 이론을 학습한 다양한 게임 시스템 기획 실습을 통해 게임 기획의 
구성요소를 이해할 수 있다.
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